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„BODY FORWARD“ ROBOT GAME - MISE 

Pro zlepšení lékařské péče se v biomedicínském inženýrství využívá množství odvětví, která pomáhají lékařům léčit pacienty: chemické, mechanické, elektronické a další formy inženýrství se pojí s tradičními přírodními a lékařskými vědami.
Odlitek (běžná oprava kostí)
Srovnejte pažní kost tak, jak je naznačeno ve schématu na podložce a potom přiložte modrý odlitek. Odlitek musí po všech stranách přiléhat ke kosti a musí úplně překrývat zlom.
Odlitek umístěn = 25 bodů
Kostní most (speciální oprava kostí)
Vložte kostní most do nohy. Vyzkoušejte vámi provedenou opravu. Pohněte nohou tak, že chodidlo kopne míč do brány. 

Pouze noha a kostní most mohou hýbat chodidlem. Robot může nohou jen otáčet. Pouze chodidlo může pohnout či postrčit míč. Kostní most se nesmí dotknout podložky.
Body za kostní most lze získat dvěma způsoby: 
Rozhodčí na konci zápasu prozkoumá kostní most a zkontroluje, zda je vložen po celé délce a přiléhá ke kosti. 
Nebo: 
Rozhodčí zapíše body, pokud se podaří vstřelit gól kostí se správně vloženým kostním mostem. Na konci zápasu musí míč skončit v brankovišti (zelená část branky).
Vložení kostního mostu = 15 bodů
Vstřelený gól = 25 bodů
Odhalte bílé krvinky 

Umístěte injekční stříkačku na startovní pole. Potom oddělte bílé krvinky od červených (toto můžete udělat ručně). Pokud se nějaká část injekční stříkačky dotýká startovního pole, můžete se stříkačky dotýkat a krvinky (jak bílé, tak červené) oddělovat ručně.  Nakonec umístěte pouze BÍLÉ krvinky do zóny pacienta (kdekoliv v neoranžové oblasti ve východní části podložky).  

Injekční stříkačka na startovním poli = 25 bodů
Všechny 3 bílé krvinky v zóně pacienta = 15 bodů
Objekty penalizace
Červené krvinky jsou objekty penalizace za kontakt. Každá z nich má hodnotu 5 bodů kdekoliv na hracím poli. Pokud se dotknete aktivního robota kdekoliv mimo startovní pole, rozhodčí vám bude muset z pole odebrat jednu červenou krvinku. Toto může učinit kdykoliv, pokud budete ještě nějaké červené krvinky mít. 
Červené krvinky kdekoliv v hracím poli a neodebrané rozhodčím = 5 bodů za každou
Zničení nemocných buněk 

Nemocné buňky (černé dílce) jsou náhodně otočeny rozhodčím tak, aby směřovaly k jihu podložky, zbytek směřuje na sever. K tomuto náhodnému otočení může dojít vždy, když je robot mimo startovní pole kromě případů, kdy se robot krvinkami již zabývá či je nastavil do skórovací pozice.   
Jsou dva způsoby, jak získat body. Použít můžete pouze jeden:   

Nemocné buňky identifikujete, pokud je srovnáte tak, aby černé dílce mířily pouze vzhůru či na sever. 
Nebo:
Nemocné buňky zničíte, pokud je srovnáte tak, aby všech 5 černých dílců mířilo na sever.  V obou případech musí dílce zapadnout na místo (kliknout). 

Identifikace nemocných buněk = 20 bodů 

Nebo:

Zničení nemocných buněk = 25 bodů
Protetická ruka
Uchopte patent protetickou rukou. Pokud uchopí patent dvě protetické ruky, oba týmy získají plný počet bodů.
Uchopení patentu protetickou rukou (na vaší straně) = 25 bodů
Srdeční záplata
Dostaňte záplatu do srdce.
Záplata umístěna = 20 bodů
Kardiostimulátor  

Vložte kardiostimulátor do srdce tak, aby konec černé hadičky byl uvnitř srdce a šedé tělo stimulátoru mimo srdce. 
Konec hadičky vložen do srdce, tělo stimulátoru venku = 25 bodů
Mapování nervů 

Pohněte vstupním nervem na západní straně mozku tak, abyste zjistili, který nerv na východní straně mozku přenáší signál. Červená část tohoto výstupního nervu musí být povytažena směrem ven z mozku.
Odhalení vstupního a výstupního nervu = 15 bodů
Ovládání objektů pomocí myšlenek
Otevřete dveře alespoň do půli tak, že pohnete vstupním nervem na jižní straně mozku.
Otevření dveří (alespoň do půli) = 20 bodů
Automatické dávkování léků
Z dávkovače oddělte modré a bílé léky, růžové zůstanou v dávkovači. Zásobník s modrými a bílými léky (alespoň jeden od každého druhu) poté přesuňte do zóny pacienta.
Oddělení modrých a bílých léků, růžové zůstanou v dávkovači = 25 bodů
Modré a bílé léky (alespoň jeden od každého druhu) v zásobníku v zóně pacienta = 5 bodů
Robotická citlivost
Dostaňte závaží do zdvižené pozice tak, že zlehka zatlačíte na modrý dílec.
Závaží plně zdviženo = 25 bodů
Profesionální týmová spolupráce
Dostaňte doktora a biomedicínského inženýra k pacientovi do zóny pacienta. 
Všichni lidé pohromadě v zóně pacienta = 25 bodů 

Bionické oči 

Pohněte alespoň jedním bionickým okem tak, aby se dotýkalo horní části těla (modré části nebo obrysu) osoby uprostřed hracího pole.
Alespoň jedno oko dotýkající se horní části těla = 20 bodů
Stent 
Rozšiřte zúženou tepnu vložením stentu. Obě stěny tepny musí být vzájemně rovnoběžné.
Vložení stentu a rozšíření tepny = 25 bodů
Přečtěte si všechny dokumenty výzvy
Právě čtete dokument „Robot game – Mise“, kde získáte pouze část znalostí potřebných pro váš výborný výkon v turnaji.   Zde jsou tři další dokumenty, které musí váš tým podrobně prostudovat:  

· Nastavení a umístění hracího pole 
· Pravidla 
· Otázky a odpovědi  

I když se váš tým v minulosti již zúčastnil Robot Game, uspořádejte schůzku, na které tyto dokumenty projdete. Přečtěte si všechny čtyři dokumenty hry a často je procházejte.  

Znalost dokumentů = důležitá
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