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1. Jeřáb řízený modulem RD2-kit 89c51RD2- 9.9.2011  
Zadání úkolu: Navrhněte, sestavte, naprogramujte ……..a vyzkoušejte sestavu s …………tak, aby………………..
Pomůcky: RD2 kit, model jeřábu
Literatura a zdroje informací: 
Vzor sem. práce: N:\Janousek\PRA-APLMIT\Seminarni prace\vzor seminarni prace\02_prijmeni_jmeno_APLMIT_vzor2008.doc
N:\Janousek\PRA-APLMIT\Bloková schemata\RD2kit.bmp                       !!!!!!!!

N:\Janousek\PRA-APLMIT\Seminarni prace\PRA 4.roc oddeleni APLMIT\Predlohy\RD2-kit.JPG

Schéma: N:\Janousek\PRA-APLMIT\Seminarni prace\Predlohy\RD2-kit.sch
SW:
Ride51  http://www.raisonance.com/          - vývoj 
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ProfiCAD  http://www.proficad.cz/  
 

Eagle http://www.cadsoft.de/ 

Flip: http://www.atmel.com/
      "C:\Program Files\Atmel\Flip 3.2.2\bin\flip.exe"




naprogramování uP v RD2 kit

PC51: N:\Janousek\SW\uP_8051\E  asySoft PC51\PC_51.exe                     naprogramování uP  v EASYSOFT

ScreenHunter na snímání obrazovky 

JpegResampler změna velikostí obrázků

FastStone Image Viewer 3.5 Freeware prohlížeč obrázků

Výsledek: 
· Blokové schéma: (kresleno v programu PROFICAD, dle vzoru N:\Janousek\PRA-APLMIT\Seminarni prace\PRA 4.roc oddeleni APLMIT\Predlohy\RD2kit.sxe

· Popis jednotlivých částí: (schémata, komentáře)
[image: image3.png]include regSl.inc

starcl: mov P1,411111111b ; vynulovéni klévecnice
mov B3,#11111111b ; zhasnuci LED dicd
mov P1,§11111110p ; testujene 0. bit

mov RS, 4 posléni fisla ££2fn do reg. BS
gub PLs, skokd # e-11 EL.5 rovno 0 pak skok
Jub Pl skok0  3e-1i 5

Compile Status [X]

Jub P17, skokAv ; je-li P17
mov  P1,#11111101b ;

BL.5, skok3  ; je-li BL.S z| Thereareermors.
Bl.s, skok2 ; je-li BL.§

P1.7, skokl ; je-l1i PL.7 E

skok7: Jmp starcd nespravaé starc

skoke: Bov  R1,#00000001b; podtE ™t BL
Jmp  starcd ;skok na mavESti starcd

skok3: Jmp 3tarcd ;nesprévné fislo, skok zpEt na start

ozav: mov 23,4 00b; rozsviceni Eisla 9 na LED

djnz B, jdskrementuje RS dokud neni roven nule
mov 23111111110
mov  R1,400000000b; vynulovéni A1
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Postup vývoje mikroprocesorové aplikace 
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NXT – ovládání v G – 23.9.2011 
Zadání: Naprogramujte NXT robota pro jízdu vpřed v grafickém editoru
Pomůcky: Robot NXT
Literatura a zdroje informací:   wiki.sps-pi.com/FLL, wiki.sps-pi.com/NXT

N:\Janousek\mikroLAB\66_NXT_Robot LEGO Mindstorms\NXT20_Základní pohyb NXT-G\NXT20.pdf
Vzorový program: N:\Janousek\mikroLAB\66_NXT_Robot LEGO Mindstorms\NXT20_Základní pohyb NXT-G\NXT20.rbt
SW: LEGO Mindstorm
Výsledek:

[image: image7.png]



Program je uložen v:  NXT-G\NXT24_Sleduj_linku NXT-G\NXT24.rbt
Dokumentace je uložena:    NXT-G\NXT24_Sleduj_linku NXT-G\NXT24.doc
Závěr: Program byl vytvořen podle vzoru s použitím grafického SW LEGO mindstorm   a následně nahrán do aplikace za celkovou dobu 3 vyučovacích hodin.

3. úkol - Datum 

Zadání:

Pomůcky:

Literatura a zdroje informací:

SW:

Výsledek:

4. úkol - Datum 

Zadání:

Pomůcky:

Literatura a zdroje informací:

SW:

Výsledek:

5. úkol – Datum

Zadání:

Pomůcky:

Literatura a zdroje informací:

SW:

Výsledek:

6. úkol - Datum 
Zadání:

Pomůcky:

Literatura a zdroje informací:

SW:

Výsledek:

Modernizace výuky SPŠ a VOŠ Písek s podporou polytechnického vzdělávání mládeže - CZ.1.07/1.1.10/01.0079


Tento projekt je spolufinancován Evropským sociálním fondem a státním rozpočtem České republiky
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1 – Napíšeme program v prostředí …….


























12 – Zprovoznění 
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