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FLL Robot Game 2013: HRACI POLE & NASTAVENI

PREHLED

Hraci pole je oblast, kde se odehrava Robot Game.
Hraci pole se sklada z hraci podloZky na stole a modeltd pro jednotlivé mise umisténych na povrchu.

Hraci podlozka a sou€astky LEGO pro konstrukci modeld mise jsou soucasti vasi Soupravy pro
nastaveni pole.

Doporucujeme rozbalit podlozku alespori na jeden den, tak aby se vyrovnaly zahyby.

Instrukce pro vystavbu modelt mise nejsou soucasti tohoto dokumentu, ale jsou dostupné online na:
www.hands-on-technology.de/en/firstlegoleague/season2013/instruction.

Instrukce pro konstrukci hraciho stolu jsou dostupné online: www.hands-on-
technology.de/enf/firstlegoleague/season2013/naturesfury/tournamenttable.

V tomto dokumentu naleznete informace o tom, jak umistit modely mise na hraci pole.

1. UMISTENI HRACI PODLOZKY

Krok 1. Vysajte povrch stolu. | nejmensi ¢astice pod povrchem podlozky mulze robotovi Cinit
problémy. Po vysati povrchu po ném piejedte rukou a pomoci smirkového papiru nebo pilniku
odstrarite jakékoliv nerovnosti, které objevite. Opét povrch vysaijte.

Krok 2: Na vysatém povrchu (nikdy nerozbalujte podlozku na misté, kde se muze uspinit) rozbalte
podlozku potiskem navrch tak, aby byl jeji severni okraj u severniho dvojitého mantinelu (vS§imnéte si
umisténi dvojitétho mantinelu na kazdém nize znazornéném nacrtu stolu).

Krok 3: PodloZzka je zamérné& menSi nez hraci povrch. Posufite a vyrovnejte ji tak, aby mezi jejim
jiznim okrajem a jiznim mantinelem nebyla mezera. Vystfedte podloZku ve sméru vychod-zépad
(pozor na dodrzeni stejnych mezer vpravo i vievo)

Krok 4: S pomoci ostatnich roztahnéte podlozku tazenim na protilehlych koncich a vyhladte
vSechny nerovnosti smérem od stfedu k okrajim, zkontrolujte dodrzeni nastaveni podle Kroku 3. Da
se olekavat, Ze né&jaké drobné zvinéni bude pfetrvavat, ale mélo by se ¢asem vyrovnat. Nékteré
tymy pouzivaji fén na vlasy pro rychlejsi vyrovnani zvinéni.

(obr. 1 and 2 — Smér podlozky a stolu)
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Postavte modely mise podle navodu, ktery naleznete online na http://www.hands-on-

technology.de/firstlegoleague/season2013/instruction. Jedné osobé to bude trvat asi tfi az tyFi hodiny,
takze je nejvhodnéjsi tuto €innost provést jako tymovou akci. Jestlize jsou v tymu €lenové s malou nebo
zadnou zkusenosti s pouzitim LEGO soucastek, je konstrukce modelll mise skvélym zplsobem, jak se to
naucit. Tento krok je také velmi vhodnou pfilezitosti pro nové €leny tymu, jak se seznamit s ostatnimi.

Nékteré modely mise jsou pfipevnény k podloZce, jiné ne. Tam, kde je model potfeba zajistit, spojeni je
zajisténo opakované pouzitelnym pfipeviiovacim materidlem 3M Dual Lock (suchy zip), ktery najdete
v prahledném igelitovém sacku s LEGO soucastkami v Soupravé pro nastaveni pole. Dual Lock je navrzen
tak, aby se dvé jeho &asti k sobé pfilepily “uzamkly se”, kdyz jsou k sobé pfitisknuty, ale zaroven aby je bylo
mozné znovu oddélit pro snadny transport a skladovani. Aplikace materialu Dual Lock je potfebna pouze
jednou — pozdéji mohou byt modely na podlozku jednoduse upevnény nebo z ni odebrany.

Aplikace materialu Dual Lock:

Krok 1 - Prilepte jeden ¢&tverec, lepivou ¢asti dold, na kazdé poli¢ko na podloZce oznacené pismenem “X”.
(Vyjimka: ,Pripravit se, Zustat v bezpeci, Napravit $kody“ design se méni, jakmile vyroba podlozky umozriuje
méné materialu Dual Lock, nez ukazuje original. Vyhnéte se tomu podle nize uvedeného popisu.)

Krok 2 - Prilepte druhy &tverec na kazdy prvné pfilepeny Ctverec, “zamknéte” je k sobé, lepivou Casti
nahoru. TIP: Namisto vaseho prstu, pouZijte kousek voskového papiru ze ¢tvercl.

Krok 3 — Polozte model dold na ¢tverce.

POZOR - Ujistéte se, ze umistite kazdy Ctverec pfesné na jeho box a kazdy model pfesné na jeho znacky.

POZOR - P¥i zatlaeni na model tlaéte na jeho nejspodnéjdi pevnou &ast, namisto tlaku na cely model.
Zatahnéte za stejnou ¢ast modelu, kdyz ho pozdéji budete potfebovat z podlozky odstranit.

TIP: Pro velké a /nebo flexibilni modely pouZijte jen jeden nebo dva sety naraz.

Znacky na podlozce spolu s obrazky na konci této sekce vam poskytnou vétsinu informaci, které potfebujete
pro usporadani a nastaveni modell (misto/nastaveni dle znazornéni). Zde jsou zbyvajici detaily, které
nejsou ziejmé z textu.

© HANDS on TECHNOLOGY e.V. | “Nature’s Fury” Robot-Game Field Set Up 2


http://www.hands-on-technology.de/firstlegoleague/season2013/instruction
http://www.hands-on-technology.de/firstlegoleague/season2013/instruction

— Smér nerozhoduije.
— Nasmérovat dle obrazku.
— Jsou umistény kdekoliv na zakladné dle vaseho pfani a/nebo v
povolenych skladovacich oblastech.
— “VInové” vélce by mély byt vycentrované. Smér nerozhoduje.
— Odnimatelna vétev je zcela ve svém drzaku a sméfuje pfesné na vychod (nenachyluje se ani
na sever ani na jih).

— Na zacatku hry jsou ,majetkem” rozhod¢iho, ktery je mize mit ulozené kdekoliv,
ale pokud jsou ulozeny na poli, musi byt umistény podle obrazku a nepoditaji se /neboduji jako soucast
pole.

— nakladni auto ma nalozené &tyfi modely: chleba, I1éky, volné palivo, a volnou
vodu.

— Nachyleni svétle hnédé zdi je smérem k zakladné.
— Smér (na valcich) nerozhoduje.
— VSechny musi byt ve vertikalni pozici a symetricky vyrovnané (napf. balena voda, viz.
obrazek).
— Zapadni budova je zatlagena severné na konec pfihradky. Smér oken
nerozhoduje.
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Tento model je pfipevnén Dual Lockem uprostied
hraciho nastaveni, coZz znamena, Ze je usazen jednou
polovinou na severnim mantinelu a jednou polovinou
na severnim mantinelu druhého tymu. Kdyz trénujete,
vas stal nema ,sousedni mantinel” za vasim severnim
mantinelem. Postavte si ji upevnénim zbytku zdi do
stfedu vadeho stolu (viz. obrazek).

Tady je zobrazena i maketa podlahy, ale to neni pro
projekt Pfirodni zivly nutné.).

Vzhledem k tomu, Ze vys$ky mantineld se mohou lisit
v ramci povoleného rozmezi, které zavisi na tom, kde
soutézite, muze se vyska tlacici paky kola pokroku
lisit. BERTE TOTO ROZMEZI NA VEDOMI, KDYZ
NAVRHUJETE VASEHO ROBOTA.

— Umistéte ram navijaku rovnobézné s ranveji a pouzijte
tolik Dual Locku kolik bude potfeba pro dukladné upevnéni. Provazek vstupuje do kladky ze spodu a
zapadka je na hore.

Tento model je pfipevnén Dual Lockem na horni hrané
jizniho mantinelu (viz. obrazek). Umistéte vychodni roh zakladny véZe 56" (1422mm) od vnitini strany
vychodniho mantinelu. Zcela pokryjte Dual Lockem vnitfek svislé opérné zdi pod v&zi a pfitladte ji na
misto z vnéjSi strany jizniho mantinelu. Nedavejte Dual Lock na horni hranu mantinelu.

Protahnéte konec provazku s hackem podvozkem letadla od ¢umaku po
ocas, a zahaknéte za zachytnou ty¢ a zaklapnéte letadlo k vézi.

Pokud neni provazek rovnobézné s ranveji, mizete odtrhnout Dual Lock
véZe, posunout véz dle potfeby a nasledné znovu pfipevnit.

Nakonec pouzijte navijak na konci pfijezdu a napnéte provazek tak, az je
vahadlo véZe témé&rF ve vodorovné poloze.
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Odstrarite vSechny zfejmé ulomky a zakryjte vSechny ziejmé diry mezi mantinely.

Ujistéte se, Ze se podlozka dotyka severniho mantinelu a je vystfedéna ve sméru vychod-zapad. Vyvarujte
se Cisténi podlozky &imkoliv, co by na ni zanechalo néjakou stopu. Jakakoliv stopa, lepiva nebo kluzka, by
ovlivnila vykon robota ve srovnani s podlozkou novou (na mnohych turnajich pouzivaji nové podlozky).
Pouzijte vysava¢ a/nebo vihky hadfik na prach a drobky (na podlozce a pod ni). Pro odstranéni znacek
vyzkousSejte bilou plastovou gumu na tuzku. Kdyz budete podlozkou pohybovat pfi pfemistovani nebo kvuli
uskladnéni, dejte pozor na to, aby nedoslo k jejimu ohnuti v ostrém uhlu, coz by mohlo pozdé&ji ovlivnit pohyb
robota. Na turnajich, kde jsou pouzivany nové podlozky by mély byt tyto podlozky rozlozeny co nejdfive pfed
dnem turnaje. Je povoleno pouzit pasku (max. 6mm) pro zabranéni nepfiméfeného ohnuti vychodnich a
zapadnich okraji podlozky. P&nova paska neni povolena. NEDAVEJTE Dual Lock pod podlozku. Ani jej
nepouzivejte jinak nez na zabezpeceni modell dle popisu.

Udrzujte modely na jejich plvodnich pozicich ¢astym narovnavanim a pfitlacovanim pevnych spojl.
Kontrolou na konci jednotlivych her zajistéte volné otaeni os a vymérite ty, které jsou ohnuté.
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